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Japanilaiseen sarjakuvakauppaan astuessa saattaa ylldttyd erikoisesta tarjonnasta. En-
simmdinen kerros on ddriddn myoten tdynnd pokkareita suosituista sarjakuvista, ja seu-
raavaan kerrokseen noustessa eteen tulee ndiden sarjojen fanien kirjoittamia ja piirtd-
mid omakustannesarjakuvia, joissa seikkailevat samat hahmot. Lisensoitujen sarja-
kuvien ja fanitekoisten tuotteiden myynti samassa kaupassa nostaa huulille ilmiselvin
kysymyksen tekijdnoikeuslaista. Kyseessd on kuitenkin Japanille ainutlaatuinen
dojinshi-ilmio, jossa ndkyy selvimmin japanilaisten fanien ja tekijéiden omalaatuinen
suhde.

COMIKET, DOJINSHIN LUVATTU MAA

Kahdesti vuodessa Tokiossa jérjestetdéin kolmipdivédinen tapahtuma Comic Market eli
Comiket. Talloin valtava rakennus tdyttyy ddriddn myoten, kun yli 35 000 harrastelija-
piirtdjdd kokoontuu myyméén itsetehtyjd sarjakuvia, ja vierailijamédrd voi tavoittaa
puoli miljoonaa. Tapahtuma on kokoluokassaan ainutlaatuinen japanilaisessa fani-
kulttuurissa.
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Kuva 1: Kuvanmukainen vienpaljous l()'yly.y Jjokaisesta kahdeksasta Comiketin hallista.
Kuva: Kobak

Poydille kasatut sarjakuvat, joita japanilaiset kutsuvat dojinsheiksi, ovat usein ensiluok-
kaista jdlked ja teknisesti valmiit kaupan hyllylle. Piirtdjdt painattavat omakustanteensa
painotaloissa hyvilaatuisen jéljen saavuttamiseksi. Siséltd ndissd sarjakuvissa voi olla
monenlaista: osa tekijoistd julkaisee tdysin originaaleja tarinoita omilla hahmoillaan va-
rustettuna, mutta suurimmaksi osaksi dojinshi-liiketoiminta pyorii fani-dojinshien ym-
parilld, joissa piirtdjien rakastamat hahmot heidén suosikkisarjoistaan seikkailevat mo-
nenlaisissa tilanteissa. Niin huumori kuin draama ovat edustettuina, mutta tilaisuutta
kiytetddn hyvdksi myds esittelemdlld hahmoja tilanteissa, joita ei alkuperdisteoksesta
16ydy. Tdhén kategoriaan kuuluvat niin tyttdjen suosimat yaoi-sarjakuvat, joissa kuva-
taan mieshahmojen vilisid homoeroottisia suhteita, ja miehille suunnatut pornosarja-
kuvat. Hintaa teoksilla voi sivumairésti riippuen olla monenlaista, silld jokainen hin-
noittelee itse tuotteensa, mutta noin 30-sivuinen fani-dédjinshi irtoaa yleensd 300—500
yenin hintaan (3—5 euroa). Koska piirtdjit painattavat ddjinsheja rajallisen méddrin,
suosittujen tekijoiden omakustanteet voivat mydhemmin netissd myydd kymmenkertai-
seen hintaan.
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Koska kyseessd on tdmén suuruusluokan tapahtuma, se on ymmaérrettdvésti myos sarjo-
jen julkaisijoiden ja tekijinoikeuksien haltijoiden tiedossa. Tapahtuma on kuitenkin jér-
jestetty vuodesta 1975 saakka eiki osoita hiipumisen merkkejd. Kaiken lisdksi Comiket
on vain jadvuoren huippu, silld pienempimuotoisia dojinshi-myyntitapahtumia jarjeste-
tadn jatkuvasti eri puolilla Japania. Olisi absurdia kuvitella vastaavaa toimintaa ldnsi-
maissa, misséd tekijanoikeusrikkeisiin suhtaudutaan hyvin ankarasti. Eroa ei selitd edes
lakipykélien erot, silld Japanin tekijdnoikeuslaki ei merkittdvisti eroa lansimaisista vas-
tineistaan. Miksi julkaisijat yha sallivat nidin selvésti tekijdnoikeuslain vastaisen myynti-
toiminnan tapahtuvan?

JAPANILAISEN FANIKULTTUURIN SYDAMESSA

Dojinshi-kulttuuri on ensiluokkainen esimerkki japanilaisen ja ldnsimaalaisen fani-
toiminnan eroista. Lénsimaissa viralliset tahot pitdvdt mustasukkaisesti kiinni tekijén-
oikeuksistaan, ja varsinainen fanitoiminta nikyy ldahinnd Internetissé julkaistuina fani-
piirroksina, -tarinoina ja keskusteluna. Ajatus oman fanituotannon avoimemmasta esit-
telystd tulisi harvalle mieleenkién, silld pelko tekijanoikeuslakien rikkomisesta ja niistd
seuraavista sanktioista on iskostunut varsin hyvin takaraivoomme.

Japanissa tilanne on toisin. Lansimaihin on viime vuosikymmenend koetun manga- ja
animebuumin myo6td valunut myos tieto Japanin ofaku-kulttuurista. Otaku on henkild,
jolla on tietty pakkomielteinen kiinnostuksen kohde, johon tima kéyttdd merkittdvin
osan ajastaan ja rahastaan. Nimenomaan sarjakuvista ja animaatioista kiinnostuneet
manga- ja anime-otakut ovat ldnsimaissa tunnetuimmat ja usein synonyymi sanalle,
mutta otakuna oleminen voi kohdistua melkein mihin tahansa: on ase-otakuja, kokkaus-
otakuja ja musiikki-otakuja. Léansimaissa ldhin tunnettu vastine lienee “frekkies”-
nimelld tunnetut intohimoiset Star Trek -fanit. Otaku-kauppa on Japanissa valtava
bisnes: Nomura Research Instituten vuonna 2004 tekemén tutkimuksen mukaan Japanin
otaku-populaatio on kutakuinkin 2.85 miljoonaa, ja ndmi kayttdvit harrastukseensa
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vuosittain jopa 290 biljoonaa yenid. Tutkimuksessa otettiin huomioon vain viisi merkit-
tavintd otaku-kulutuskohdetta, eli sarjakuvat, animaatiot, idolit, pelit ja tietokoneet. Jo
ndiden numeroiden perusteella ofaku-1lmion térkeys lisenssien omistajille on selva.

Koska otakujen omistautuminen kiinnostuksen kohteelleen on tirked rahantulonlidhde,
sarjojen julkaisijat ovat ymmaértdneet fanitoiminnan tirkeyden otaku-kulttuurin ja siithen
kuuluvan intohimon ylldpitdmisessd. Fanit ruokkivat tuotoksillaan toistensa kiinnostusta
sarjoihin, motiivinaan vain rakkaus hahmoihin; yleinen romantisoitu ajatus dojinsheista
kuuluukin, ettd omakustanteiden myymisessé ei ole kyse rahasta, vaan rakkaudesta. Jul-
kaisijat nékevit saavansa ndin epésuorasti merkittdvad rahallista hyotyd dojinshi-kult-
tuurista: vaikka sarjan fani kéyttdisi 10 000 yenid dojinsheihin, tima fanitoiminta pitda
ylld fanien suhdetta hahmoihin ja ndin tukee myds sité, ettd tdimé haluaa ostaa virallisia
sarjakuvia tai 8 000 yenin virallisen figuurin suosikkihahmostaan. Mahdollinen tekijan-
oikeusrikkomus on téssd kaavassa toissijainen. On myo6s huomioitava, ettd ilmi6 ei tuo
yksittéisille dojinshi-piirtdjille merkittdvésti tuloja. Vaikka suosituimmat piirtdjdt voivat
myydd omakustanteitaan Comiketissi monta kymmentéd tuhatta kappaletta pédivéssad,
ndmi menestyjét ovat erikoistapauksia, ja suurin osa saa juuri ja juuri kulut katetuksi —
jos sitdkdan. Lisensoiduilla hahmoilla ansaitsemisen peldtddn myos mahdollisesti suu-
tuttavan hahmon omistavat viralliset tahot, joten myyntihinnat pyritddn pitdméén tar-
peeksi alhaisina.

Comiketin kaltaisista tapahtumista on myos hyo6tyéd julkaisijoille. Monet tapahtumaan
osallistuvat piirtdjét ovat taidoissaan ammattilaistasoa, ja suosituilla piirtéjilld on jo oma
fanikantansa tukemassa heididn toimintaansa. Mangakustantamot kayttavétkin tilaisuutta
hyvikseen loytiddkseen uusia tdhtid, ja taidokkaat harrastelijapiirtdjét voivat tatd kautta
padstd ammattilaisiksi. Ndin uransa ovat aloittaneet muun muassa linsimaissakin tunne-
tut CLAMP-piirtdjadnelikko ja Takahashi Rumiko. Déjinshi-ilmion merkittdva sivupiir-
re on tdma tapa, jolla se hamirtda virallisten sarjakuvien ja dojinshien piirtdjien vélista
rajaa. Koska moni ammattilaispiirtdja on aloittanut tyonséa dojinshin parissa, toiminta on
yhd usealla niin ldhelld sydantd, ettd he jatkavat omakustanteiden julkaisemista am-
mattitydnsd ohessa. Osa jopa leikittelee virallisella sarjallaan, kuten suositun
Gravitation-poikarakkausmangan piirtdji Murakami Maki: vapaa-ajallaan tdmai julkai-
si kovan luokan porno-dojinsheja sarjansa hahmoista.

Nain siis yleensd. Tosieldmassa ei satunnaisilta konflikteilta voi kuitenkaan valttya.

KUN HAASTEMIES KOPUTTAA

Julkaisijoiden punnitessa dojinshien hyodyt ja haitat vaaka kallistuu yleisesti hyddyn
puolelle. Kaikesta huolimatta dojinshien kohdalla on kyseessi tekijanoikeusrikoksesta,
joten ilmidon on reagoitu ajan saatossa eri tavoin. Ensimmadinen merkittdva dojinshin
vastainen reaktio nédhtiin 1991, kun poliisit takavarikoivat Tokion Shinjukussa toimivilta
kauppiailta tuhansia ddjinsheja ja pidéttivat useita kaupanomistajia. Tdméa varhainen
vastareaktio on kuitenkin jddnyt ainutlaatuiseksi, silld ratsian jilkeen poliisit eivit ole
endd puuttuneet dojinsheihin.

Julkaisijoiden viliintulot eivdt mydskddn ole ennenkuulumattomia. 1999 peliyhtié Nin-
tendo haastoi oikeuteen piirtdjin, joka julkaisi eroottisen dojinshin Pokemonista. Tapaus
herétti tilloin keskustelua dojinsheista ja tekijdnoikeuksista, mutta julkisessa keskuste-
lussa yleisin esitetty kanta oli, ettd dojinshit tulisi jattdd huomiotta, silld ne tehddan yk-
sittdisiin tapahtumiin myytéviksi eikd suuremmille markkinoille. Toinen julkaisijan
valiintulo tapahtui 2007, kun Doraemon-mangan tekijin nimissd annettiin virallinen
varoitus piirtdjdlle, joka julkaisi kuvittelemansa paitoksen keskenerdiseksi jaaneelle sar-
jalle. Talloin ongelmana ei kuitenkaan ollut omakustanteen varsinainen tekijanoikeus-
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rikkomus, vaan tapa, jolla piirrosjilki oli erehdyttidvésti virallisen julkaisun nédkoista.
Monet lukijat erehtyivit luulemaan dojinshia viralliseksi tuotokseksi. Téssa tapauksessa
dojinshi-piirtdja lopetti sarjakuvan myymisen ja ldhetti omatoimisesti kustantamolle
rahallista kompensaatiota myydyistd kappaleista. Kustantamo ilmaisi tdlloin, etteivit he
tésta erityistapauksesta huolimatta olleet huolestuneita dojinshi-kulttuurista.
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Kuva 3: © Tajima T. Yasue ja © Fujiko F. Fujio

j
Vasemmalla esimerkki ongelmia tuoneen Doraemon-dojinshin taiteesta, oikealla ote
virallisesta sarjasta.

Némi muutamat konfliktit on hyvin uutisoitu siksi, ettd ne ovat harvinaisia. Ne satun-
naiset julkaisijat, jotka eivét dojinshi-toimintaa syysta tai toisesta arvosta, ovat hyvin fa-
nien tiedossa: muun muassa animaatiostudio Sunrise on ottanut kdytt66n hyvin suojele-
van asenteen Gundam-sarjaansa kohtaan ja saanut tidmidn myotd osakseen paljon
kritiikkkid sarjan faneilta. Ddjinshi-kulttuuriin puuttuminen onkin mitd epéedullisinta
lisenssinhaltijalle, silld toiminta on iskostunut Japanissa niin tirkeéksi osaksi fanikult-
tuuria, ettd sithen puuttuminen hiertdd merkittavasti julkaisijoiden ja fanien vileja. Toi-
saalta vélinpitdiméttdomin kannan omaksuminen dojinsheja kohtaan on loogista myds
siksi, ettd dojinshi-kulttuuri on ajan myo6td kasvanut niin laajaksi ilmioksi, ettd sithen
puuttuminen vaatisi epdtavallisen kovia keinoja eivétkd onnistumisennusteet ole hyvit.
Ajoittain on ehdotettu erilaisia toimia tekijinoikeusongelmien kiertdmiseksi, kuten
kompensaation maksamista lisenssinhaltijoille tietyn dojinshi-kappalemiiridn tultua
myydyksi. Tdma on kuitenkin jadnyt vield ajatusleikin asteelle.

Dojinshi-kulttuuri on viime aikoina kohdannut uusia haasteita. Internetin kdyton yleis-
tyttyd monet ddjinshi-piirtdjit ovat padtyneet myymaién tuotoksiaan myds Internetissi
saavuttaen ndin huomattavasti laajemman potentiaalisen lukijakunnan. Tdma on ongel-
mallinen kehitys, silld aiemmin omakustanteet on ollut helppo sivuuttaa harmittomina
sen nojalla, ettd ne tehddén vain yksittdisiin tapahtumiin myytaviksi. Toinen ajankohtai-
nen uhka on Tyynenmeren kumppanuussopimus, johon liittymisestd Japani on kdynyt
neuvotteluja. Sopimuksen myotd kaikkien jdsenmaiden tekijanoikeuslait yhtendistet-
taisiin, minkd lisdksi poliisi ja tuomioistuin voisivat ryhtyd toimiin dojinshi-piirtdjid
vastaan ilman varsinaisen tekijinoikeuksien omistajan valitusta. Erityisesti kuuluisa
mangapiirtdja Akamatsu Ken on ryhtynyt d4nekkddsti vastustamaan sopimusta, silld
hidnen mukaansa se voisi tuhota dojinshi-kulttuurin ja sitd my6td merkittdvisti haitata
mangateollisuutta. Neuvottelut ovat yha artikkelin julkaisun aikaan kdynnissa.
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DOJINSHIT MAAILMALLA JA SUOMESSA

Doyjinshit eivit ole jadneet vain japanilaisten viihteeksi. Mangabuumin iskiessd ldnteen
2000-luvun alussa monet japanilaisen fanikulttuurin ilmiot tulivat tutuiksi tdélldkin pain
— myo0s dojinshit. Linsimaisissa animetapahtumissa kauppiaat ovat myds huomanneet
dojinshien suosion, ja nditd voi ostaa melkein poikkeuksetta tapahtumien myyntisaleis-
ta. Monet ldnsimaalaiset fanit ovat my0ds ilmidn innoittamina péétyneet julkaisemaan
omia omakustannesarjakuviaan animetapahtumien taidekujilla, eli amatodripiirtdjien
myyntialueilla.

Kuva 4: Omakustanteiden myyntid suomalaisella taidekujalla 2009. Kuva: Timo
Virtanen

Ei liene ylldtys, ettd ldnsimaissa tekijanoikeuksien kanssa leikittelyyn ei suhtauduta sa-
malla ymmartavéisyydelld kuin Japanissa. Merkittdvé ero on jo siini, ettd Amerikassa
yhtiot omistavat sarjansa ja hahmonsa yksittdisten luojien sijasta. Esimerkiksi Marvelin
supersankarisarjakuvien piirtdjéit ja kisikirjoittajat vaihtuvat jatkuvasti siind missd hah-
mot itsessddn ovat yhtion omaisuutta. Ndméa vuosikymmenid sitten luodut hahmot ovat
yhd Marvelin raison d'etre, eika fanituotoksia ndhda alkuperdisen teoksen kunnioittami-
sena vaan kilpailijana. Karkkéin tekijdnoikeuksiensa suojelija on ollut The Walt Disney
Company, joka on saavuttanut mainetta puuttumalla ankarasti lisensoitujen hahmojensa
laittomaan kayttoon. Oman sulkansa tidhin hattuun toi Kingdom Hearts -niminen peli,
jonka Disney julkaisi vuonna 2002 yhteistydssd japanilaisen Square Enix -pelifirman
kanssa. Pelistd tuli valtava menestys ja sille syntyi luonnollisesti merkittdvé faniyhteiso,
joka julkaisi tavan mukaan myo0s ddjinsheja. Disneyn japanilainen sivukonttori puuttui
kuitenkin asiaan, ja onnistui vaikutusvallallaan saamaan Kingdom Hearts -dojinshit lait-
tomiksi. Erikoista saavutusta varjostaa kuitenkin se, ettei ilmeisesti edes Disneyn kaltai-
nen jéttiyhtid pysty sddtelemddn ndin merkittdvasti japanilaiseen fanitoimintaan
kuuluvaa piirrettd: nopealla eBay-haulla 16ytié jo muutama sata pelin fani-ddjinshia.

Lansimaalaisten julkaisemat fani-dojinshit saavat osakseen vaihtelevan vastaanoton ai-
heestaan riippuen. Linsimaalaiset sarjakuvajulkaisijat puuttuvat nopeasti sarjoihinsa pe-
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rustuviin tuotoksiin, eikd nditd siksi ole merkittivisti tarjolla. Japanilaisiin sarjoihin
pohjautuvat dojinshit sen sijaan sivuutetaan helposti, kuten myos Japanista tuodut oma-
kustanteet niiden alkuperdissarjasta riippumatta. Jilkimmaisten kohdalla lieventdvani
asianhaarana ndhddén japanilaisten fani-dojinshien vaikea saatavuus lédnsimaissa, silld
vain tarkkaan valitut dojinshit ovat ldnsimaalaisten saatavilla joko Internetissd tai
animetapahtumissa, ja télloinkin vain kappaleen tai kahden verran.

Entd sitten Suomessa? Dojinshi-kysymykset ovat pikku hiljaa tulleet ajankohtaisiksi
taélldkin pdin. Suomalaiset animetapahtumat kerddvét tuhansia kivijoitd, ja viime vuo-
sien kuluessa myds dojinshi-kauppiaat ovat 16ytineet tiensd tapahtumiin. Nami kaup-
piaat tuovat Japanista suosittujen sarjojen fani-dojinsheja myyntiin tapahtumien myynti-
saleihin virallisten tuotteiden keskelle. Téssd tilanteessa on syytd kiinnittdd huomiota
kesdn 2010 Desuconin tapaukseen, jossa jarjestdjdt poistivat poliisivoimin figuureja,
pinssejd ja vastaavia piraattioheistuotteita myyneen myyjan myyntisalista — mutta vie-
reiseen dojinshi-kauppiaaseen ei kiinnitetty mitddn huomiota. Desucon on ilmaissut ole-
vansa jyrkésti piratismin vastainen tapahtuma, joten tekijanoikeusrikkomuksiin pyritdén
reagoimaan; dojinshi-kulttuuria ei tdhén kasitteeseen vain yhdisteta.

Syynd on suomalainen tapa tulkita tekijanoikeuslakia. Lain mukaan tekijdnoikeus suo-
jaa teoksia, johon voi lukea kuuluvan esimerkiksi kirjat, kuva, tai vaikka sarjakuva-
ruutu. Sarjakuvahahmoa tai hahmodesignid sen ei kuitenkaan ndhda varsinaisesti suo-
jaavan. Tdmaén tulkinnan avulla Suomessa olisi tarpeeksi laillista piirtdd merimiesnuttua
pitdvan ankan seikkailuja, kunhan Aku Ankan ruutuja tai kuvia ei suoraan kopioi. Teki-
janoikeuksien kannalta asiaan ei siis voisi puuttua, vaikkakin mahdollisesti muiden
lakien kylld: esimerkiksi mikili kédytetddn tavaramerkilld suojattua nimed. Koskaan ei
Suomessa kuitenkaan ole viety téllaisten fanituotosten julkaisemisesta ketddn oikeuteen,
joten varsinaisia ennakkotapauksia ei ole. Tuskin ithan heti titd ndhdddnkdan dojinshien
osalta, silld Suomen mangakulttuuri on varsin tiivis yhteiso, eivatkd julkaisijat luonnol-
lisesti halua suututtaa kohderyhméénsa — varsinkin kun monet nykyiset julkaisijat ovat
entisid perusfaneja.

Dojinshi-kulttuuri on ilmidné ldnsimaissa vield niin tuore, ettd jad ndhtaviksi, tuleeko se
iskostumaan osaksi omaa fanikulttuuriamme. Kivi miten kévi, ilmid tulee jatkamaan
voittokulkuaan Japanissa, varsinkin nyt, kun populaarikulttuurista on tullut Japanille
tdrked myyntivaltti sen suhteissa ulkomaille. Dojinshi-kulttuurin arvoa yhtend nykyisen
mangateollisuuden perustaneista elementeisté ei voi aliarvioida. Tésté kiitollisina julkai-
sijat yhd antavat fanien osoittaa rakkauttaan sarjoihin tavalla, jonka he parhaiten tunte-
vat: jakamalla visioitaan muiden fanien kanssa Comiketin kaltaisissa tapahtumissa.
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