SLICES ALUEIDEN KAYTTO 19.12.2006
LAHDEAINEISTOKOODIT ja lahdeaineistoelementin tuottaminen:
1. Lahdeaineistokoodit:

Numeroarvoa 'koodi’ kaytetaan myos pikseliarvona ns. lahdeaineistoelementissa: esim. pikseliarvoa
10 olevat kohteet ovat perdisin peltolohkorekisterista.

Koodi Aineiston haltija Aineisto Laji Mittakaavaluokka
10. MMM Peltolohkorekisteri A n. 1: 5000

20. MML Maastotietojarjestelma A 1:10 000

22. MML PerusCD:n rasteriaineisto R 1:20 000

40. Metla VMI-aineistot: sat.kuvat R

80. VRK Rakennus- ja huoneistorek. P -

201. Muu kartta-aineisto tai aineisto tuntematon:

Tata koodia kaytetaan Suomen ymparistokeskuksen Corine LC —aineiston tuotantoa
varten erillisdigitoimasta alueidenkéaytto-datasta mikali lahdeaineisto muu kuin edella
mainittu (ilmakuvalta digitointi, ilmailukartat tms muut erityiskartat). Mittakaavaluokka on
1:10000 — 1:20000. Polygon —aineisto.

Aineistojen lajit ovat: A = aluemuotoinen vektoriaineisto
V = viivamuotoinen vektoriaineisto
P = pisteaineisto
R = rasteriaineisto

2. Lahdeaineistoelementin tuottaminen:

Lahdeaineistojen prosessoinnin aikana mukana kuljetetaan tietoa siitd, mista pikselit ovat peraisin.
Kaytettavat pikseliarvot ovat talléin paitsi luokittaisia, myds lahdeaineistokohtaisia. Tall6in myos
niissé luokissa, joiden tieto kertyy useista |Ahdeaineistoista (esim. "energiahuollon alueet”: MTJ,
Peruskartta,, RHR: voimalat) sailyy pikseleittain tieto [ahdeaineistosta. Koska prosessin aikainen
pikseliarvo kertoo suoraan kaytetyn lahdeaineiston, voidaan lahdeaineistoelementti tuottaa datan
uudelleenluokittelulla. Laéhdeaineistoelementti on laskettu myés yleistamattomalle datalle.

Jos lahdeaineistoa tiedeta tarkasti (esim. Corine-erillisdigitoitu data) on nama pikselit esitetty
lahdeaineistossa arvolla nolla tai 255.



