763114P ATK1 — Ohjelmoinnin perusteet 2.10.2008

Harjoitus 4

1. Kirjoita ohjelma, joka tulostaa niytolle luvut 1,...,10. Toteuta ohjelma
for-, while- ja do-while-rakenteilla.

2. Kirjoita ohjelma, joka laskee epénegatiivisen kokonaisluvun n kertoman
n!. Kertoma mééritellddn kaavalla

nl=nn-1)(n-2)---3-2-1.

Liséiksi mééritellasin 0! = 1. Ohjelman tulee kysyé n kiyttiajilta ja laskea
kertoma, jos n > 0. Jos n < 0, ohjelman suoritus paittyy.

3. Kirjoita ohjelma, jossa luot tasaviilisen hilapisteiston viilille [a, b]:
x; = a+ ih,

missd ¢ =0,...,n, z, =D, ja

Vinkki: Luo ja alusta siis double-tyyppinen taulukko. Luvut a, b ja n on
annettava ohjelman alussa.

4. Kirjoita ohjelma, jossa kysytdan, “Mitd lukua ajattelen?” Ohjelma opas-
taa arvailijaa kertomalla, onko arvaus pienempi tai suurempi kuin oikea
vastaus. Ohjelman suoritus paattyy, kun kayttédja arvaa oikein.

5. Kirjoita ohjelma, joka laskee summan
Yo
|
= k!

kun z ja n on annettu. Tulosta myds tdmén summan ja eksponenttifunk-
tion e” arvojen erotus.

Vinkki: Voit kdyttdd ensimmdisessd tehtdvissd ohjelmoimaasi kertoman
laskua. Eksponenttifunktio exp(x) loytyy kirjastotiedostosta math.h.

6. Kirjoita ohjelma, joka testaa, onko annettu positiivinen kokonaisluku al-
kuluku. Alkuluku on luku, joka on jaollinen vain ykkoselld ja itselldén.
Osoita, ettd luku 15485863 on alkuluku.

Vinkki: Selvistikddan luku ei voi olla jaollinen itseddn suuremmilla luvuilla.
Testaa annetun luvun n jeollisuutta kaikkiin lukuihin m, joille 1 < m < n.
Itse asiassa m:n arvojoukkoa voidaan vieldkin rajoittaa. Keksitké miten?



