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Harjoitus 7

1. Avaa ldhdekooditiedosto h07t01.c.

a) Kommentoi tarkasti kaikki pointtereihin liittyvit komennot.

b) Mieti, mitd ohjelma tulostaisi. Kirjoita vastaukset tiedostossa esi-
tettyihin kysymyksiin. Tarkista vastauksesi kiidntdmalld ja ajamalla
ohjelma.

¢) Aja ohjelma debug-tilassa rivi riviltd ja seuraa muuttujien arvoja.

2. Kirjoita ohjelma, jossa alustat taulukon double-tyyppisi& muuttujia kiyt-
tden pointteria, joka osoittaa vuoronperiin jokaiseen taulukolle varattuun
muistipaikkaan.

3. Maarita, kuinka monta tavua double-tyyppisen muuttujan koko on.

Vinkki: luo double-tyyppinen taulukko ja laske kahden perdkkdisen alkion
muistipaikkojen vilinen etdisyys.

4. Kirjastotiedostosta stdio.h 18ytyy funktio gets, jolla voi lukea useam-
masta sanasta koostuvan merkkijonon, seuraavasti:

char text[N];
gets(text);

Kiayttden gets-funktiota, kirjoita ohjelma, joka kysyy kiyttijin nimen ja
tulostaa sen ndytolle. HUOM! Luo tarpeeksi suuri merkkitaulukko! Jos
taulukosta loppuu tila kesken, gets sijoittaa kirjoitetun tekstin minne
sattuu!

5. Turvallisempi tapa lukea kiyttdjan syottadmas tekstii on merkki kerral-
laan, esim. getchar-funktiolla (kirjastotiedostossa stdio.h):

char c;
c=getchar();

Kayttden getchar-funktiota, kirjoita ohjelma, joka lukee yhden rivin kéyt-
tdjan kirjoittamaa tekstié ja sijoittaa sen merkkitaulukkoon.

Vinkki: Kaytd siis jotakin toistorakennetta. Ehtona silmukan jatkumiselle
on, ettd kdyttdjan sydttamd merkki ei ole rivinstirto '\n’.

6. Funktiolla sprintf (kirjastotiedostossa stdio.h) voidaan luoda merkki-
jonoja, joissa on esim. muuttujien arvoja tekstind. Taméa on hyodyllista
esim. tiedostojen nimien luomisessa. Funktio toimii seuraavasti:



char str[N];
int n,m;
sprintf (str,"%i+/i equals %i",n,m,n+m);

Kirjoita ohjelma, joka kysyy kiyttdjin nimen ja ién, ja luo merkkijonon,
jossa ndma tiedot nakyvit, esim. “Matti Meikil&dinen, 22 v.”.

. Kirjastotiedostosta string.h 16ytyy funktioita merkkijonojen manipuloi-
miseen. Ota selvdd, miten kukin seuraavista funktioista toimii, ja toteuta
annettu esimerkkiohjelma.

strlen. Kirjoita ohjelma, joka kysyy kiyttdjin nimen, ja laskee, kuinka
monta kirjainta nimessa on.

strepy. Kirjoita ohjelma, joka luo kopion kiyttdjan syottamastd merkki-
jonosta.

stremp. Kirjoita ohjelma, joka arvuuttelee “Mikd kouluaine on minusta
paras?”’. Ohjelman suoritus paattyy, kun kiyttidja arvaa oikein.



