763114P ATK1 — Ohjelmoinnin perusteet 15.11.2008

Harjoitus 10

1. Avaa ldhdekooditiedosto h10t01.c.
a) Kommentoi kaikki kiiskyt. Varmista, ettd ymmaérrit, mitd kukin kis-
ky tekee. Selvitd myds, mitd kukin aliohjelma tekee.
c) Aja ohjelma debug-tilassa. Seuraa erityisesti muuttujien arvoja ja

sitd, miten ohjelman suoritus etenee 1dhdekooditiedostossa.

2. Kirjoita ohjelma, joka ottaa paddohjelman argumentiksi tiedoston nimen,
ja kirjoittaa tiedostoon tiedoston nimen, paivimaérin ja kdyttdjin nimen.

3. Kirjoita funktio, joka testaa, onko annettu merkkijonotaulukko aakkosjér-
jestyksessi. Kirjoita tidtd funktiota kiyttden ohjelma, joka jarjestdd an-
netun merkkijonotaulukon aakkosjérjestykseen. Toteuta ohjelma kolmella
tavalla:

a) Merkkijonotaulukon alkiot (sanat) kysytasin kilyttajaltd ohjelman suo-
rituksen aikana.

b) Sanat luetaan tiedostosta (kirjoita sanat siis ensin tiedostoon).

¢) Sanat annetaan padohjelmalle argumentteina.

4. Ota selvid seuraavien funktioiden toiminnasta ja toteuta annettu tehté-
vananto.

atoi Kirjoita ohjelma, joka ottaa piddohjelman argumentiksi kokonaislu-
vun ja pyoristdd sen ylospdin 1ahimpéan 20:n monikertaan.
atof Kirjoita ohjelma, joka ottaa pidchjelman argumentiksi reaaliluvun

ja pyoristdd sen sadasosien tarkkuuteen.

Vinkki: Kirjastotiedostossa math.h on funktiot ceil ja floor, jotka pyé-
ristauit resalilvoun ylés tai alas lihimpddn kokonaislukuun.



