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1. Selosta lyhyesti, mitd seuraavat C-kielen késitteet tarkoittavat:

otsikkotiedosto

globaalit ja lokaalit muuttujat

toistorakenne

e modulaarisuus

loogiset operaattorit

e merkkijono

2. Mité tarkoitetaan C-kielessé osoittimella, eli pointterilla? Kommentoi tar-
kasti jokainen rivi seuraavasta koodinpétkésté, ja kerro, mité viimeisella
rivill& oleva printf-komento tulostaisi.

int x[3]1={3,2,1};

int *y; int *z; int w=3;

y=&w;

*z=%y-1;

y=x+2;

x[0]=*z+x(y-1); x[1]=x[0]+(*y);
printf ("%d, %d\n",x[0],x[1]1);

3. Tiedostonkisittely C-kielessé.

4. Esité selkokielelld (ts. viittaamatta C-kielen tai mink&d4n muun ohjelmoin-
tikielen syntaksiin) jokin algoritmi, jolla annettua nime# voidaan hakea
aakkosjérjestykseen jarjestetysta nimiluettelosta. Kerro my6s, mita valin-
tarakenteita tdmén algoritmin C-kielisessé toteutuksessa voidaan hyodyntaé.

KAANNA!



5.

a) Mité seuraava C-kielinen funktio tekee? Minki tyyppisid muuttujia
X ja y ovat?

void funktio(char *x,char *y)
{

while ((xy++ = *x++) I= °\0’) ;
}

b) Mité seuraavassa C-kielisessd koodinpétkéssé tehdddan? Mitd varattu
sana struct tarkoittaa C-kielessa?

struct complex
{
float r;
float i;
b
struct complex sum(struct complex a, struct complex b)
{
struct complex c;
c.r = a.r + b.r;
c.i =a.i+ b.i;
return (c);
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Perustele vastauksesi!



