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11. M @arittele funktio f(x)=x"2+2x. Laske funktion arvo kun x=3.

d ear [f, X]

fIX_]:=x"2+2X

f [3]
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12. Ets edella maéaritellyn funktion nollakohdat.

Sol ve[f [x] =0, X]

{{x~>-2}, {x->0}}

13 . M &grittele f(x)=x*-3x+e™* Mathematica'ssa ja piirra sen kuvaaja valilla[-3,3].
fIX_1:=x"4-3x+Exp[-x]

Pl ot [f [x], {x, -3, 3}]
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14. M &érittele g(x)=x2-3x ja ratkaise yhtal6 g(x)=4.
Cl ear [g]
g[x_1:=x"2-3Xx
Sol ve[g[X] =4, X]

{{x->-1}, {x->4}}

15. M &érittele funktio z(x,y)=sin(x y) cos(x y) ja piirra se 3D-kuvana ja tasa-
arvokayrina.

Clear [z, y]

Z[X_, y_1:=Sin[xy] Cos[xVy]
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