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1. Taydenné luokkaméarittely

class String {

public:
String(); // oletusmuodostin
String( const char* str ); // muodostin
“String(); // hajoitin
void set( const char* str ); // aseta arvo
const charx get() const; // palauta arvo
int len() const; // pituus

private:

I

yksinkertaiseksi merkkijonon talletukseen sopivaksi luokaksi. Toteuta
luokka siten, ettd String tyyppiset oliot omistavat tallettamansa merk-
kijonot, ts. oliot tallettavat kopion saamastaan merkkijonosta ja kuol-
lessaan tuhoavat tdméan kopion.
a) Mité tapahtuu, jos tuhoat muodostimen String( const charx s )
argumenttijonon s, ennen itse oliota?
b) Mité tapahtuu, jos tuhoat metodin get () palauttaman merkkijo-
non? Kokeillaksesi tatd sinun taytyy joko poistaa const atribuut-
ti metodin paluuarvosta tai tehdé konversio tyypistd const char*
tyypiksi char*.

2. Kéyta edellisessd tehtavissa kirjoitettua String-luokkaa toteuttaaksesi
osoitetietojen késittelyyn sopivan luokan. Osoitetietoina voisivat olla
esim.

o asukkaan nimi
e kadun nimi

katunumero

postitoimipaikka

postinumero.



